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Produkteigenschaften

DALI DT8—4 Kanal Dimmer, mit integrierter DALl Master Funktion
OLED Display fiir einfache und schnelle Installation
Kein DALI Master notig fur die Konfiguration

5 verschiedene DT8 Farbtyp (XY, Tc, RGBWA, XY+Tc und RGB+TC) einstellbar

PWM Frequenz kann zwischen 250Hz und 30kHz eingestellt werden
Konfiguration von min. Level, Ein und Ausschaltverhalten moglich

Kompatibel mit diversen Mastern welche DT8 unterstitzen.

Kompatibel mit der IED 62386-209-2011 Norm

IP Schutzgrad:1P20

5 Jahre Garantie



Technische Daten

Voltage Range

12VDC—36VDC

INPUT Current Max. 4 x 5A

DALI Consumption 2 mA
LED Channel 4 Channels
DC Voltage 12-36VDC

OUTPUT Output Current 4 x 5A
Ouput Power 4 x60—180W @ 24V
Rated Power max. 180W / Channel

DALI (Standards IEC 62386-209:2011), XY, Tc, RGBWA, XY+Tc,

Dimming Interface RGB+Tc settable

CONTROL Dimming Range 0.1% - 100%

Dimming Methode

PWM settable 250Hz-35kHz

Dimming Curve Logarithmic

Working Tempetrature -20°C-+50°C

Working Humidity 10%-80% RH non-condensing
ENVIRONMENT |Storage Temperature -40°C - +50°C

Storage Humidity

10% - 80% RH

IP Rating

IP20 (suitable for indoor LED lighting applications)

Dimension

170 x 53.4 x 28mm

Radio frquency inteference

EN55015:2013

Others Immunity standard EN 61547:2009
CE mark TUV Rheinland
Warranty 5 years
Dimension

28 mm

534 mm
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Function Introduction

OLED Display
Menu Up

W/WW output (-)—

B/CW output (-)—

G/WW output (-)—|

R/CW output (-)—

Common anode output (+)—|

12-36V DC power input —|

DALILED Controller

B
WiR=12-36VDC
In=ISA

sEC
Uout=4 12 36NDC
lout=4xS A

Foist =400 60- 180 W

C€ RoHS &

|
Enter Down 2 groups DALI

signal input & output

Anschluss Diagramm

Scherheitshinweise

Installieren Sie das Gerat nicht, wenn es am Stromnetz angeschlossen ist.

Setzen Sie das Gerét keiner Feuchtigkeit (inkl. Spritz— oder Tropfwasser) aus.

Treiber mit PWM Dimmung kdnnen durch Schwingungen Gerdusche verursachen. Diese kénnen sowohl durch schwingen-
de Bauteile im Gerat, wie auch liber Resonanzschwingungen von anderen Teilen erzeugt werden.

Standard DALI Voreinstellung: 100% Helligkeit auf allen 4 Kandlen!

Zugelassener Leitungsquerschnitt: AWG16—AWG20 / 0.5mm2-1.5mm?2
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UBERSICHT GRUNDMENU

Bevor Sie das Gerdite in Betrieb nehmen setzten sie bitte den DT8 Farb-Typen (Punkt 10). Stellen sie sicher das die eingestell-
te DT8 Programmierung mit ihrer LED Leuchte und dem DALI Master kompatibel ist!
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11.
1la
11b
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12a
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13.
13a
13b
13c
14.
14
14c
15.

15¢

Programmierung der DALI Adresse
Programmierung der GRUPPE (Das Gerdt einer oder mehreren DALI Gruppen zuordnen)
Programmierung der SZENE (Konfigurieren von bis zu 16 Szenen)
Abrufen der Szenen
Manuelle Einstellung der Farbinformation und Helligkeit
Programmierung der Ein und Ausschalt Verhalten (Fade time, Fade rate)
Programmierung des mindest Helligekeit Level
Programmierung der Einschalt Werte
Programmierung der Werte nach einem Fehler Ereignis
Programmierung des DT8 Farb Typen (Tc, XY, RGBWA, XY+Tc, RGB+Tc)
Je nach Programmierung Punkt 10 gibt es folgende Menupunkte unter Punkt 11

XY Einstellung: Start DALI Adresse setzten (0/1)

RGBWA Einstellung: Programmierung der Anzahl RGBWA Kandile

Tc, Xv+Tc oder RGB+Tc Einstellung: Einstellung des physikalischen unteren und oberen Limits der Farbtemperatur
Je nach Programmierung Punkt 10 gibt es folgende Menupunkte unter Punkt 12

XY Einstellung: Einstellen der PWM Frequenz

RGBWA Einstellung: Start DALI Andresse setzten (0/1)

Tc, XY+Tc oder RGB+Tc Einstellung: Einstellen des Farbtemperatur Bereichs der Applikation
Je nach Programmierung Punkt 10 gibt es folgende Menupunkte unter Punkt 13

XY Einstellung: Zuriicksetzen auf Werkseinstellung (RESET)

RGBWA Einstellung: Einstellen der PWM Frequenz

Tc, XY+Tc oder RGB+Tc Einstellung: Start DALI Adresse setzt (0/1)
Je nach Programmierung Punkt 10 gibt es folgende Menupunkte unter Punkt 14
RGBWA Einstellung: Zuriicksetzen auf Werkseinstellung (RESET)

Tc, XY+Tc oder RGB+Tc Einstellung: Einstellen der PWM Frequenz
Je nach Programmierung Punkt 10 gibt es folgende Menupunkte unter Punkt 15

Tc, XY+Tc oder RGB+Tc Einstellung: Zuriicksetzen auf Werkseinstellung (RESET)



Navigation

Die Navigation durch die Menus erfolgt Gber das OLED Display und mit den Knépfen Menu,
Enter, Up, Down. Mit Up und Down kann der weisse Balken (Cursor) jeweils auf die gewiinschte
Einstellung bewegt werden oder es konnen Werte eingestellt werden. Mit Enter gelangt man
jeweils ins nachste Untermenu, zu der nachsten Zahl oder bestatigt man die Eingabe. Mit Menu
gelangt man jeweils zuriick zum vorherigen Untermenu oder zum Hauptmenu.

Zum besseren Verstandnis der Menu Bedienung sind die Menu Einstellung 1-3 detailliert
beschrieben. Danach wird auf das Erklaren der Menu Funktion verzichtet. Das Prinzip ist
immer dasselbe.

1. Programmierung der DALI Adresse

1. Nach erfolgreichen einstellen des DT8 Farbtypen (Punkt 10 muss zuerst durchgefiihrt wer-
den!), dricken Sie den Knopf up und down bis sich der weisse Balken auf 1. set Adress befin-
det.

2. Driicken Sie den Enter Knopf um das Menu auszuwahlen.

3. Driicken Sie erneut den Enter Knopf damit der Balken von Addr 1: zu der ersten Nummer
springt.

4, Driicken Sie Up / Down um die Nummer zu verdndern. Wenn die gewlinschte Nummer er-

reicht ist driicken Sie Enter. Der weisse Balken wechselt auf die zweite Nummer.

5. Driicken Sie Up / Down um die Nummer zu verandern. Wenn die gewiinschte Nummer er-
reicht ist driicken Sie Enter. Der weisse Balken wir wieder auf Addr 1 springen.

6. Driicken Sie den Menu Knopf um wieder in das Grundmenu zu gelangen.

Die DALI Adresse kann von 00-63-FF programmiert werden. Die DALI Grundeinstellung ist 00. FF
bedeutet keine Adresse programmiert.

2. Programmierung der Gruppe(n)

Wihlen Sie mit den Knépfen Up/Down den Menupunkt 2.set Groupe aus. Driicken Sie an-
schliessend Enter.

Das Gerét kann bis zu 16 Gruppen zugeordnet werden (G0-G15). Wihlen Sie mit Up/Down
die gewtinschte Gruppe an (bspw. GO). Sobald sich der weisse Balken auf der gewiinschten
Gruppe befindet driicken Sie Enter (in diesem Bsp. GO).

Driicken Sie Up/Down um 1 oder 0 auszuwahlen. 1 bedeutet, dass das Gerat zu der jeweiligen
Gruppe gehort. 0 bedeutet, dass das Gerét nicht zu der Gruppe gehort.

Wenn Sie die korrekte Einstellung 1/ 0 gesetzt haben driicken Sie Enter..

Mit Up/Down kénnen Sie noch weitere Gruppen Anwahlen. Wiederholen sie den oben be-
schriebenen Vorgang.

Wenn alle Gruppeneinstellungen gemacht sind, gelangen Sie mit dem Menu Knopf wieder ins
Grundmenu.

OLED Display
Menu Up
@ w@
@ oow
Enter Down

LR \ienu Select v @
1.setAddr
2.set Group

[ R0 3-save Scene RN

up

L BB 1 sct Addr
0

]

. Enter Down .
Up

®

L BB 1 5ot Addr
Addr 1: [0
. Enter Down

L EB venu Select v @
1.set Addr
Yo 3.save Scene PN
@ veru 2.set Group v @
0
G1: 0
Yy G2: 0 own @
@ veru 2.set Group v @
GO:
G1: 0
e G2: 0 own @



3. Programmierung der Szene(n)

Je nach Einstellung des DT8 Farb Typen (Einstellung Punkt 10) ist dier Menupunkt unterschiedlich. Sie
sollten zwingend zuerst die Einstellung gemass Punkt 10 vornehmen.

. .

1.set Addr

. . . . .. . 2.set Group
1. Wahlen Sie mit den Knépfen Up/Down den Menupunkt 3.save Scene aus. Driicken Sie an- @ cer boun @
schliessend Enter.

. .. . .. . . L B 5 save Scene v @

2. Bis zu 16 Szenen (0-15) kénnen programmiert werden. Driicken Sie Up / Down um die ge-
wiinschte Szene auszuwahlen (bspw 0). Sobald der weiss Balken auf der gewiinschten Szene o . e b @

ist, driicken sie Enter.

3. Ab diesem Punkt unterscheiden sich die Menu Punkte je nach DT8 Farb Type (Punkt10)
Bitte folgen Sie nur den Erklarungen welche lhre Einstellung betreffen.

Einstellung Farbtype XY

4(XY) Power steht fiir die Helligkeit und X coor und Y coord meint die X/Y Koordinate des Farborts ~ ® " v @
X coord: FF
Y coord: FF Doy

a. Bewegen Sie den weissen Balken (UP/Down Taste) und driicken Sie Enter. Der weisse Balken @
ist jetzt Uber der ersten der drei Zahlen (Bsp. 255).

wn @

b. Veréndern Sie die Zahl mit den Tasten Up/Down und driicken Sie Enter. Stellen Sie nun auch
die zweite und dritte Ziffer ein. Sobald der gewiinschte Wert erreicht ist jeweils Enter driicken.
Wenn Sie nach der dritten Ziffer Enter gedriickt haben ist der weisse Balken wieder tGber

Power.
c. Bewegen Sie den Balken mit den Up/Down Tasten zu X coord oder Y coord.
d. Drucken Sie Enter und stellen Sie die Werte wieder mit UP/Down ein und bestatigen Sie je-

weils mit Enter. Der Wert 99 steht fur 0.99, der Wert 20 fur 0.2, uws. Nach der zweiten Ziffer
wird der Balken wieder zurtick auf Xcoord oder Ycoord springen.

e. Anschliessen driicken Sie die Taste Menu. Wahlen Sie eine weitere Szene an und programmie-
ren Sie sie wie oben beschrieben oder verlassen Sie das Menu mit erneutem driicken der Tas-
te Menu.

Wichtig: - Die Lichtintensitat kann zwischen 000 (0%) - 245 (100%) - 255 (MASK) eingestellt werden.
Die Werksteinstellung ist auf 255 (MASK) was bedeutet, dass das Gerat seine Helligkeit
beibehaltet wenn die Szene abgerufen wird.

- Die XY Koordinaten kdnnen zwischen 0.01-0.99 - FF eingestellt werden. FF ist die Werks-
einstellung, was bedeutet das die RGB Kanale die aktuellen XY Werte beibehalten wenn
die Szene abgerufen wird.

Einstellung Farbtype Tc

4(Tc) Power steht fiir die Helligkeit und TC steht fiir die Farbtemperpatur

a. Bewegen Sie den weissen Balken (UP/Down Taste) und driicken Sie Enter. Der weisse Balken
ist jetzt Uber der ersten der drei Zahlen (Bsp. 255).

b. Veréndern Sie die Zahl mit den Tasten Up/Down und driicken Sie Enter. Stellen Sie nun auch
die zweite und dritte Ziffer ein. Sobald der gewlinschte Wert erreicht ist jeweils Enter driicken.
Wenn Sie nach der dritten Ziffer Enter gedrickt haben ist der weisse Balken wieder Gber

Power. [ X 3 cave Scene v @

. . [Power

C. Bewegen Sie den Balken mit den Up/Down Tasten zu TC TC:FFFFFK
. Enter Down .



3. Programmierung der Szene(n)

Driicken Sie Enter und stellen Sie die Werte mit UP/Down ein und bestétigen Sie jeweils mit @ IR | ®
Enter. Der Angezeigte Wert steht fur Kelvin 01600K sind 1600K. ® e TOFFFFFK °

Anschliessen driicken Sie die Taste Menu. Wahlen Sie eine weitere Szene an und program-
mieren Sie sie wie oben beschrieben oder verlassen Sie das Menu mit erneutem driicken der
Taste Menu.

Wichtig: - Die Lichtintensitdt kann zwischen 000 (0%) - 245 (100%) - 255 (MASK) eingestellt werden.

Die Werksteinstellung ist auf 255 (MASK) was bedeutet, dass das Gerat seine Helligkeit
beibehaltet wenn die Szene abgerufen wird.

- Die Farbtemperatur kann zwischen 01600K-10000K-FFFFK eingestellt werden. FFFFFK ist
die Werkseinstellung, was bedeutet das die aktuell eingestellte Farbtemperatur beibehal-
ten wird, wenn die Szene angewahlt wird.

Einstellung Farbtype RGBWA

4(RGBWA) Power steht fiir den Helligkeit, RGBW fiir den Wert der einzelnen Farben B 3 save Scene
R 255
a. Bewegen Sie den weissen Balken (UP/Down Taste) auf Power und driicken Sie Enter. Der weis- e
se Balken ist jetzt tiber der ersten der drei Zahlen (Bsp. 255).
b. Veréndern Sie die Zahl mit den Tasten Up/Down und driicken Sie Enter. Stellen Sie nun auch
die zweite und dritte Ziffer ein. Sobald der gewiinschte Wert erreicht ist jeweils Enter driicken.
Wenn Sie nach der dritten Ziffer Enter gedrickt haben ist der weisse Balken wieder lber
Power.
c. Bewegen Sie den Balken mit den Up/Down Tasten zu R,G,B, W oder A (Info z A siehe unten).
d. Drucken Sie Enter und stellen Sie die Werte wieder mit UP/Down ein und bestatigen Sie jeweils
mit Enter. Nach der dritten Nummer springt der Balken wieder auf R,G,B oder W zurtick.
e. Anschliessen driicken Sie die Taste Menu. Wahlen Sie eine weitere Szene an und programmie-

ren Sie sie wie oben beschrieben oder verlassen Sie das Menu mit erneutem driicken der Taste
Menu.

Wichtig: - Die Lichtintensitdt kann zwischen 000 (0%) - 245 (100%) - 255 (MASK) eingestellt werden.

Die Werksteinstellung ist auf 255 (MASK) was bedeutet, dass das Gerat seine Helligkeit
beibehaltet wenn die Szene abgerufen wird.

- R,G,B,W kann zwischen 000 (0%) - 245 (100%) - 255 eingestellt werden. 255 ist die Werks-
einstellung, was bedeutet das die RGBW Kanile die aktuellen Werte beibehalten wenn
die Szene abgerufen wird.

- Die Anzahl der RGBWA Kanile kann in dieser DT8 Farbeinstellung auf 3/4/5 eingestellt
werden (Menu Punkt 11 nach Auswahl der RGBWA Farbeinstellung). 3 = RGB, 4= RGBW
(Werkseinstellung), 5= RGBWA

LI 3 save Scene v @

Einstellung Farbtype XY+Tc (Power 133

Xd: FF Yd: FF
@ Ener TC:FFFFFK Down )

4(XY+Tc) Power steht fiir die Lichtstdrke. Xd,Yd stehen fiir die Koordinaten und TC fiir die Farbtem-
peratur.

a.

Bewegen Sie den weissen Balken (UP/Down Taste) auf Power und driicken Sie Enter. Der weis-
se Balken ist jetzt (iber der ersten der drei Zahlen (Bsp. 255).

Verdndern Sie die Zahl mit den Tasten Up/Down und driicken Sie Enter. Stellen Sie nun auch
die zweite und dritte Ziffer ein. Sobald der gewlinschte Wert erreicht ist jeweils Enter driicken.
Wenn Sie nach der dritten Ziffer Enter gedrickt haben, ist der weisse Balken wieder tber
Power.



3. Programmierung der Szene(n)

c. Bewegen Sie den Balken mit den Up/Down Tasten zu XY.

d. Driicken Sie Enter und stellen Sie die Werte wieder mit UP/Down ein und bestatigen Sie je
weils mit Enter. Der Wert 99 steht fur 0.99, der Wert 20 fiir 0.2, uws. Nach der zweiten Ziffer
wird der Balken wieder zurlick auf Xcoord oder Ycoord springen.

e. Bewegen Sie den Balken mit den Up/Down Tasten zu TC

f. Driicken Sie Enter und stellen Sie die Werte mit UP/Down ein und bestatigen Sie jeweils mit
Enter. Der Angezeigte Wert steht fiir Kelvin 01600K sind 1600K.

g. Anschliessen driicken Sie die Taste Menu. Wahlen Sie eine weitere Szene an und program-
mieren Sie sie wie oben beschrieben oder verlassen Sie das Menu mit erneutem driicken der
Taste Menu.

Wichtig: - Die Lichtintensitat kann zwischen 000 (0%) - 245 (100%) - 255 (MASK) eingestellt werden.
Die Werksteinstellung ist auf 255 (MASK) was bedeutet, dass das Gerat seine Helligkeit
beibehaltet wenn die Szene abgerufen wird.

- Die Farbtemperatur kann zwischen 01600K-10000K-FFFFK eingestellt werden. FFFFFK ist
die Werkseinstellung, was bedeutet das die aktuell eingestellte Farbtemperatur beibehal-
ten wird, wenn die Szene angewahlt wird.

- Die XY Koordinaten kénnen zwischen 0.01-0.99 - FF eingestellt werden. FF ist die Werk-
einstellung, was bedeutet das die RGB Kanale die aktuellen XY Werte beibehalten wenn
die Szene abgerufen wird.

Einstellung Farbtype RGB+Tc

4(RGB+Tc) Power steht fiir die Lichtstarke. RGB steht fiir den Wert der jeweiligen Farben und TC @ e
steht fiir die Farbtemperatur.

a. Bewegen Sie den weissen Balken (UP/Down Taste) auf Power und driicken Sie Enter. Der weis-
se Balken ist jetzt tiber der ersten der drei Zahlen (Bsp. 255).
b. Verandern Sie die Zahl mit den Tasten Up/Down und driicken Sie Enter. Stellen Sie nun auch

die zweite und dritte Ziffer ein. Sobald der gewlinschte Wert erreicht ist jeweils Enter driicken.
Wenn Sie nach der dritten Ziffer Enter gedriickt haben, ist der weisse Balken wieder liber

Power.

c. Bewegen Sie den Balken mit den Up/Down Tasten zu R/G/B/TC.

d. RGB: Driicken Sie Enter und stellen Sie die Werte wieder mit UP/Down ein und bestétigen Sie
jeweils mit Enter. Nach der dritten Nummer springt der Balken wieder auf R,G,B.

e. TC: Driicken Sie Enter und stellen Sie die Werte mit UP/Down ein und bestétigen Sie jeweils
mit Enter. Der Angezeigte Wert steht fiir Kelvin 01600K sind 1600K.

f. Anschliessen driicken Sie die Taste Menu. Wahlen Sie eine weitere Szene an und program-
mieren Sie sie wie oben beschrieben oder verlassen Sie das Menu mit erneutem driicken der
Taste Menu.

Wichtig: - Die Lichtintensitdt kann zwischen 000 (0%) - 245 (100%) - 255 (MASK) eingestellt werden.
Die Werksteinstellung ist auf 255 (MASK) was bedeutet, dass das Gerat seine Helligkeit
beibehaltet wenn die Szene abgerufen wird.

- Die Farbtemperatur kann zwischen 01600K-10000K-FFFFK eingestellt werden. FFFFFK ist
die Werkseinstellung, was bedeutet das die aktuell eingestellte Farbtemperatur beibehal-
ten wird, wenn die Szene angewahlt wird.

- R,G,B,W kann zwischen 000 (0%) - 245 (100%) - 255 eingestellt werden. 255 ist die Werks-
einstellung, was bedeutet das die RGBW Kanale die aktuellen Werte beibehalten wenn
die Szene abgerufen wird.



4. Szene(n) abrufen

.. . ey . . @ v Menu Select v @
1. Wabhlen Sie den Punkt 4. go to Scene an und bestatigen Sie mit Enter. 2.set Group
3.save Scene
2. Sie kénnen nun eine der 16 Szenen (Scene 0— Scene 15) auswahlen. Driicken Sie Enter um die @ nr ooun @)
Szene abzurufen. Die Szene wir abgerufen und auf dem Display werden die dazugehdrigen | PO otoscene L
Informationen angezeigt. 22222125
. . . . .. . nter _S : own
3. Mit der Taste Menu kommen Sie wieder zuriick (Mehrmals driicken bis das Grundmenu er- ®- ceneld ooun @
reicht ist). L B 4 oo to Scene ue
Power:255
R:255G:255B:255
P TCFEFFE boun @
5. Manuelle Einstellung der Farbinformation und Helligkeit
Wahlen Sie den Punkt 5. set Out level an T e e
. X . i . L RO o nu Select v @
Ab diesem Punkt unterscheiden sich die Menu Punkte je nach DT8 Farb Type (Punkt10) e
Bitte folgen Sie nur den Erklarungen welche Ihre Einstellung betreffen. @ e oown @
Befolgen Sie fiir die Einstellungen die Erklarungen im Kabitel 3 Szenen ab dem Punkt 4. Unten
sehen sie die Ansicht der jeweiligen Menus (XY, TC, RGBWA, XY+Tc, RGB+Tc).
@ renu ur @ @ venu @ @ venu 5.set Out level uw @ ® venu 5.s6t Out level v @
ermreses - [ ammss: [ Bove A Powe 170N
TC:04098K R:254 G:254 Xd:0.30 Yd:0.30
. Enter Down . . Entar Down . . g B:254 W:254 Down . . St TC:04098K Down .
@ rens 5.set Out level v @
Power!|
R:254G:254B:254
YR TC:04098K Dewn @

6. Programmierung der Ein und Ausschalt Verhalten (Fade time/rate)

Wahlen Sie den Punkt 6. set Time Rate aus LA Menu Select v @
4.goto Scene
Sie kénnen nun zwischen dem Menu Fade time und Fade rate auswdhlen. Wahlen Sie zuerste @ pow @
Fade time aus.
@ venu " w@
Fade time: W3ihlen sie einen Wert zwischen 00-15s aus. 00 ist der DALI Standard (Default) Ro?w ’
Wert. Das Licht wird in der definierten Zeit ein— und ausschalten ®- Faderate: 07 I ®
Fade rate: Definieren sie die Dimmgeschwindigkeit beim Ein— oder Ausschalten. In diesem ° °
. .. . . . . ey e . Menu - Up
Menu wird definiert um wie viele Steps/s die Helligkeit &ndert. Es kann zwischen 0-15 steps/s PRI o1
gewahlt werden. 07 steps/s sind der DALI Standard (Default) Wert. ® Fade rate: 07 °
Enter Down




7. Programmierung des mindest Helligekeit Level
" . . L RB \ienu Select v @
1. Wabhlen Sie im Hauptmenu den Punkt 7. set Power min aus. 5 oot Out Tevel
6.6t Time R
2. Sie kdnnen nun eine Zahl zwischen 000 und 250 einstellen. 000 ist der Default Wert und ent- @ e bown @

spricht 0%. 250 ist der maximum Wert und entspricht 98.4% der maximalen Helligkeit.
L R 7 sct Power min v @
[Power min:[ili]
. Enter Down .

8. Programmierung der Einschalt Werte

@ renu w @

Menu Select
1. Wahlen Sie im Hauptmenu den Punkt 8. set Power on an. Stellen sie sicher, dass sie die ge-
wiinschte DT8 Grundeinstellung (Punkt 10) bereits eingestellt haben. Je nach Grundeinstellung @ cer pown @

sieht das Menu anders aus.

Einstellungen XY @ e 8.setPoweron [ @
2.(XY) Stellen sie den gewinschten Helligkeitswert (0-254 = 0%-100%) ein. 254 ist der Default Wert. g _ veod 052 1B °

3.(XY) Stellen sie die gewiinschten Koordinaten (0.01-0.99) fiir die X und Y Achse ein. X=0.32, Y=0.32
ist der Default Wert

EInSte"ungen Tc @ veoru 8. set Power on v @

2.(Tc) Stellen sie den gewiinschten Helligkeitswert (0-254 = 0%-100%) ein. 254 ist der Default Wert. 35;

3.(Tc) Wahlen sie den gewiinschten Kelvin Wert fiir das Einschalten aus. Sie kénnen den Wert zwi- @ crer oo @

schen 1600K und 10°‘000K (01600K-10000K) einstellen. Der Default Wert liegt bei 4098K (04098K)

Einstellungen RGBWA @ v PNTETETH -0
o . ) . . [Power?i?]

2.(RGBWA) Stellen sie sicher, dass sie die Anzahl Kanale (3/4/5 => Kapitel 11b) korrekt eingestellt R:254 G:254

haben. 3=RGB, 4=RGBW, 5=RGBW+Amber. Die Grundeinstellung ist bei 4 Kanalen. @ oo BRI oo @

3.(RGBWA) Stellen sie den gewlinschten Helligkeitswert (0-254 = 0%-100%) ein. 254 ist der Default
Wert.

4.(RGBWA) Wahlen sie den gewlinschten den Einschaltwert pro Farbe. Sie konnen fir R,G,B und W
jeweils einen Wert zwischen 0 (0%) und 255 (100%) auswahlen. Der Default Wert liegt bei allen Far-
ben bei 25 (99.6%).

Einstellungen XY+Tc

2.(XY+Tc) Stellen sie den gewtinschten Helligkeitswert (0-254 = 0%-100%) ein. 254 ist der Default L REH 5 sctPoweron [
| Power:pdZy
Wert. Xd:0.30 Yd:0.30
P TC:04098K oo @

3.(XY+Tc) Stellen sie die gewlinschten Koordinaten (0.01-0.99) fiir die X und Y Achse ein. X=0.30,
Y=0.30 ist der Default Wert

3.(XY+Tc) Wahlen sie den gewiinschten Kelvin Wert fiir das Einschalten aus. Sie kdnnen den Wert
zwischen 1600K und 10°‘000K (01600K-10000K) einstellen. Der Default Wert liegt bei 4098K (04098K)

10



8. Programmierung der Einschalt Werte

Einstellungen RGB+Tc

2.(RGB+Tc) Stellen sie den gewiinschten Helligkeitswert (0-254 = 0%-100%) ein. 254 ist der Default @ wen. JryEET=——

Wert. [Power PLT!
R:254G:254B:254

3.(RGB+Tc) Stellen sie den gewiinschten Helligkeitswert (0-254 = 0%-100%) ein. 254 ist der Default @ cner BESIEIEES oown @
Wert.

Up.

3.(RGB+Tc) Wahlen sie den gewtinschten Kelvin Wert fiir das Einschalten aus. Sie konnen den Wert
zwischen 1600K und 10°‘000K (01600K-10000K) einstellen. Der Default Wert liegt bei 4098K (04098K)

9. Programmierung der Werte nach einem Fehler Ereignis

1. Waihlen Sie im Hauptmenu den Punkt 9. set Sys fail an. Stellen sie sicher, dass sie die ge- LA g‘igrpscmcrtmin v @
winschte DT8 Grundeinstellung (Punkt 10) bereits eingestellt haben. Je nach Grundeinstellung 8.set Power on
.

sieht das Menu anders aus. @ oo [setSvsfall_loo @
Einstellungen XY

2.(XY) Stellen sie den gewiinschten Helligkeitswert (0-254 = 0%-100%) ein. 254 ist der Default Wert. @ ver IEPE] o @
[Power: pEE]
3.(XY) Stellen sie die gewlinschten Koordinaten (0.01-0.99) fiir die X und Y Achse ein. X=0.32, Y=0.32 §°°°fdf i
coord: 0.32 oown @

ist der Default Wert @ e

Einstellungen Tc

2.(Tc) Stellen sie den gewlinschten Helligkeitswert (0-254 = 0%-100%) ein. 254 ist der Default Wert. @ v Y TEN v @
[ Power: Pt
3.(Tc) Wahlen sie den gewiinschten Kelvin Wert fiir das Einschalten aus. Sie kénnen den Wert zwi-

Down @

schen 1600K und 10°000K (01600K-10000K) einstellen. Der Default Wert liegt bei 4098K (04098K) @ =

Einstellungen RGBWA

2.(RGBWA) Stellen sie sicher, dass sie die Anzahl Kanale (3/4/5 => Kapitel 11b) korrekt eingestellt LA o cot Sys fall v @
haben. 3=RGB, 4=RGBW, 5=RGBW+Amber. Die Grundeinstellung ist bei 4 Kanalen. R:254 G:254
B:254 W:254

@ cnier Down @

3.(RGBWA) Stellen sie den gewlinschten Helligkeitswert (0-254 = 0%-100%) ein. 254 ist der Default
Wert.

4.(RGBWA) Wihlen sie den gewiinschten den Einschaltwert pro Farbe. Sie konnen fir R,G,B und W
jeweils einen Wert zwischen 0 (0%) und 255 (100%) auswdahlen. Der Default Wert liegt bei allen Far-
ben bei 25 (99.6%).

Einstellungen XY+Tc

2.(XY+Tc) Stellen sie den gewtinschten Helligkeitswert (0-254 = 0%-100%) ein. 254 ist der Default L LB o <ot Sys fail v @
Wert ERMER254
: Xd:0.30 Yd:0.30
Y TC.04098K toun @

3.(XY+Tc) Stellen sie die gewlinschten Koordinaten (0.01-0.99) fiir die X und Y Achse ein. X=0.30,
Y=0.30 ist der Default Wert

3.(XY+Tc) Wahlen sie den gewiinschten Kelvin Wert fir das Einschalten aus. Sie kénnen den Wert
zwischen 1600K und 10°‘000K (01600K-10000K) einstellen. Der Default Wert liegt bei 4098K (04098K)
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9. Programmierung der Werte nach einem Fehler Ereignis

Einstellungen RGB+Tc

2.(RGB+Tc) Stellen sie den gewiinschten Helligkeitswert (0-254 = 0%-100%) ein. 254 ist der Default L B 5 <ot Sys fail v @
Wert. T 254
R:254G:254B:254
Y TC:04098K ooun @

3.(RGB+Tc) Stellen sie den gewlinschten Helligkeitswert (0-254 = 0%-100%) ein. 254 ist der Default
Wert.

3.(RGB+Tc) Wahlen sie den gewtinschten Kelvin Wert fiir das Einschalten aus. Sie konnen den Wert
zwischen 1600K und 10°‘000K (01600K-10000K) einstellen. Der Default Wert liegt bei 4098K (04098K)

10. Programmierung des DT8 Farb Typen

Die Einstellung der DT8 Farbtype muss vor allen andren Einstellungen vorgenommen werden. Die
Grundeinstellung (Default Wert) ist Tc.

1. Wahlen Sie im Hauptmenu den Punkt 10. Colour type an. L RO \jeny Select v @
8.set Power on
2. Wahlen sie die gewlinschte Farbtype aus: 9.set Sys fail
. Enter Down .

01 XY (Einstellung mittels XY Koordinaten)

02 Tc (Einstellung mit Kelvin Werten)

03 RGBWA (Einstellung Intensitat von 3-5 Kanalen, 3=RGB, 4=RGBW, 5=RGBW+Amber)

=> Einstellung Anzahl Kandle => Siehe Kapitel: 11b

04 XY+Tc (Einstellung mittel XY Koordinaten und Kelvin Werten)

05 RGB+Tc (Einstellung Intensitat von 3 Kanalen und Kelvin Werten)

11a / 12b / 13c Start DALI Andresse setzten (0/1)

1. Bei der DT8 Farbeinstellung XY wahlen Sie 11.Set Zero Adress aus, bei der DT8 Farbeinstellung @ weo gyrmvgymen v @

RGBWA wahlen Sie 12.Set Zero Adress und bei den DT8 Farbeinstellungen Tc, XY+Tc und gzgmi‘@g
RGB+Tc wahlen Sie 13.Set Zero Adress (entspricht Beispiel auf Bild rechts) aus. @ Down @

2. Wihlen Sie nun zwischen 0 (Stadard / Default Wert) oder 1 aus.
0 bedeutet die Start DALI Adresse ist 00 und die DALI Adressen sind zwischen 00 - 63
1 bedeutet die Start DALI Adresse ist 01 und der DALI Adressen sind zwischen 01 - 64

11b Programmierung der Anzahl RGBWA Kanale

1. Mit der DT8 Farbeinstellung RGBWA wahlen Sie 11.set Channel aus. [ T JENU Select v @
11sei Channel
2. Wabhlen Sie nun zwischen der Einstellung 3, 4 und 5 aus Trerpy

. Enter 13.set pamm frEq Down .
3=RGB

4 = RGBW
5 = RGBW & Amber
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11cC. (t¢, Xv+Tc oder RGB+Tc): Einstellung des physikalischen unteren und oberen Limits

1. Mit der DT8 Farbart Einstellung Tc, XY+Tc oder RGB+Tc wéahlen Sie den Punkt 11.set wm cl ph
aus um das physikalische Limit einzustellen (CT der LED welche angeschlossen sind)

2. Stellen Sie nun mit ph warm den tiefsten Kelvin Wert zwischen 1600K und 10‘000K in ihrer
Applikation ein (bspw. 2700K).

3. Stellen Sie nun mit ph cool den héchsten Kelvin Wert zwischen 1600K und 10°‘000K in ihrer
Applikation ein (bspw. 6500K).

Der Standard Werte (Default Wert) ist bei den verschiedenen DT8 Einstellungen wie folgt:
Tc: ph warm 2702K, ph cool 6493K

XY+Tc: ph warm 6493, ph cool 10°‘000K

RGB+Tc: ph warm 3003K ph cool 3003K

@ o Menu Select v @
9.set Sys fail
10.color type

@ == pown @

uw @

@ ror: ETREE— ph
01600
phcool: 01600
@ Enter Down )

12c. (t¢, xv+Tc oder RGB+Tc) Einstellen des Farbtemperatur Bereichs

1. Mit der DT8 Farbart Einstellung Tc, XY+Tc oder RGB+Tc wahlen Sie den Punkt 12.set wm cl tc

aus um den gewinschten Farbbereich bestimmen in welchem man in der Applikation den Farbwech-
sel machen mochte. Das untere und obere Limit kann nicht hoher oder tiefer sein wie das des physi-

kalischen Limits.

2. Stellen Sie unter dem Punkt warmest die tiefste Farbtemperatur zwischen 01600-10000K ein.
3. Stellen Sie unter dem Punkt coolest die héchste Farbtemperatur zwischen 01600-10000K ein.
Der Standard Werte (Default Wert) ist bei den verschiedenen DT8 Einstellungen wie folgt:

Tc: ph warm 2702K, ph cool 6493K

XY+Tc: ph warm 6493, ph cool 10°000K

RGB+Tc: ph warm 3003K ph cool 3003K

12a /13b / 14c Einstellen der PWM Frequnez

1. Bei der DT8 Farbeinstellung XY wahlen Sie 12.Set set PWM freq aus, bei der DT8 Farbeinstel-
lung RGBWA wahlen Sie 13.set PWM freq (entspricht Beispiel auf Bild rechts) und bei den DT8
Farbeinstellungen Tc, XY+Tc und RGB+Tc wahlen Sie 14.set PWM freq aus.

2. Wahlen Sie unter dem Punkt freq zwischen Nummer 00 (250Hz) und Nummer 11 (30kHz) aus.

Der Factor Default liegt bei 250Hz.
Number 0o 01 D2 03 04 05 06 07 08 09 10 11
Frequency| 250Hz | 500Hz | 1KHz | 2KHz | 3KHz | 4KHz | 5KHz |10KHz|15KHz | 20KHz | 25KHz | 30KHz
3. Wahlen Sie unter dem Punkt mode zwischen 0 positive (Defautl Wert) oder 1 negative aus.

0 positive bedeutet dass wenn der DALI Wert von 000 zu 254 dndert, geht die Helligkeit von
0% zu 100%.

1 negative bedeutet dass wenn der DALI Wert von 000 zu 254 dndert, geht die Helligkeit von
100% zu 0%.

ur @

@ v Menu Select
10.color type
11.setwm clph
@ Do @
| FEM 12 setwmcltc ue @
[warmest: [}
coolest: 01600
@ cnter Down @

L REH Menu Select ur @
11.set Sys fall
12.setzero Addr

@ boun @

L R 13 cet PWMfreq L
00 250Hz
mode: 0 positive

@ crter Down @

uo @

LB 13 st PWM freq
11 30KHz
mode: 1 negative
® cnter Down
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13a/14b/15c. Zuriicksetzen auf Werkseinstellung (RESET)

Bei der DT8 Farbeinstellung XY wahlen Sie 13.Reset aus, bei der DT8 Farbeinstellung RGBWA X enu Select v @
wahlen Sie 14.Reset und bei den DT8 Farbeinstellungen Tc, XY+Tc und RGB+Tc wahlen Sie
15.Reset (entspricht Beispiel auf Bild rechts) aus um das Gerat auf die Werkseinstellung @ = pown @
(Default Werte) zuriickzusetzten.

Wahlen Sie anschliessen ok um den Vorgang zu bestatigen oder Abort um ihn abzubrechen @ en ngzlf;ﬂ*;;”ng? v @
Abort

Driicken Sie erneut Enter um die Werkseinstellungen wieder herzustellen oder driicken Sie ® - ... @
Menu um den Vorgang abzubrechen.
Das Gerat ist nun wieder auf den Werkseinstellungen (Default Werte) @ reru v @
Resume to
default setting ?
@ = Down @
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